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Presentacio

La societat del futur, viura immersa en un mon completament tec-
nologic i envoltada per un gran conjunt de dispositius que facilitaran
la seva vida. Es per aixo que actualment s'estan desenvolupant un
gran conjunt d'eines educatives i materials didactics preparats per tal
de dotar de les capacitats i habilitats tecnologiques requerides en el
futur.

L'Us correcte d'aquestes eines ens permet dissenyar espais d'apre-
nentatge inclusius i funcionals en el que els i les alumnes aprenen el
funcionament de les noves tecnologies i puguin desenvolupar els seus
propis projectes. D'aquesta forma apropem tecnologia de la vida
quotidiana a laula i garantim la preparacio dels joves als requeri-
ments competencials del segle XXI.

En aquest marc, les eines STEAM (Ciencia, Tecnologia, Enginyeria,
Art i Matematiques) s'utilitzen com eina d'aprenentatge

| els materials educatius com a guio de l'experiencia
Els alumnes aprenen a partir de linteres que els hi
genera l'activitat, essent el professor un
mentor o guia de l'aprenentatge.

Les activitats proposades pretenen
esdevenir un espai motivador, polivalent,
funcional e interactiu, ple de possibilitats
| recursos que facilitin 'educacio dels
infants en un context estimulant.



PRIMARIA (Tots els cicles)
RE-TECH!

12-15 alumnes

Alumnes de: 1 sessio a la setmana
% 1 hora per sessio
1r a 66 Dividits per grups d'edat

(1er a 3eri 4t a 6¢e)

Que trepallem?

E . @@@

Tecnologia Sostenibilitat Concepte DIY Treball Creativitat
en equip

Com as treballa a laula?

L'objectiu de l'activitat és crear maquines a partir d'elements reciclats,

de manera que els i les alumnes puguin entendre com funcionen els
mecanismes simples i com es poden aplicar per crear els seus propis enginys.
La dificultat es graduara depenent de l'edat dels participants, dividits per grups.




PRIMARIA
Teatre

Alumnes de: 12-15 alumnes
’ 1 sessio a la setmana
1r a 66 1 hora per sessio

Que trepallem?

Expressio  BXpressio ) jgnguatge  Memoria  Creativitat Treball
corporal d'emocions en equip

Com s trepalla a laula?

Elsiles alumnes comencaran a treballar amb exercicis d'expressio
corporal i oral, tecnigques per modular la veu | tecniques per expressar
sentiments i emocions. S'utilitza la improvisacio i el ball i el cant com a
eines per fomentar la interaccio i l'aplicacio de les tecniques indicades.




INFANTIL
Robotica

Alumnes ge: 8-10 alumnes
1 sessIo a la setmana

P3 d P5 1 hora per sessio

Que trepallem?

®®

Estructuracio Creativitat Lateralitat Expressio Pepsament
del pensament divergent

Com ¢s trepalla a laula?

Introduim als infants en entorns de programacio digital.

Treball estructurat Joc dirigit i compartit Alumne protagonista
a través de centres mitjancant la resolucio del seu proces
d'interes. oberta de problemes. d'aprenentatge.

CUBETTH




Primaria
Extra - STEAM

12-15 alumnes
Alumnes de: 1 sessio a la setmana

> 1 hora per sessIo
1r a 66 (Es faran grups per
nivells de ser possible)

Que treballem?

Creativitat Programauo Treballl en
basica equip
O €
(e} m
Estructuracio Visio Funcionament

del pensament espacial de mecanismes

Com cs trepalla a laula?

En grups redults, experimentaran els conceptes STEAM (Ciencia,
Tecnologia, Enginyeria, Art i Matematiques) desenvolupant diversos
projectes basats fonamentalment en el disseny. la programacio i la
robotica.




Cicle SUPERIOR | ESO
Creacio de Videojocs

Alumnes de: 8-12 alumnes

1 sessioO a la setmana

5é, 69 ESO 1 hora per sessio

Que treballem?
) G T H) G

Creativitat Pensament
Computacional

Resolucio oberta
de problemes

Com cs trepalla a laula?

En cada sessio es presenta als alumnes un repte a resoldre
en equip. El professor, donara les eines necessaries per tal de
desenvolupar les seves propies estrategies creatives. Els jocs
es programaran amb Scratch o MakeCode Arcade.



Cicle MITJA i SUPERIOR PRIMARIA

INnformatica
Alumnes de: 8-12 alumnes
1 sessio a la setmana
3 I a 6 e 1 hora per sessio

Que trepallem?

2 8
r\s .L

Eines Eines online: Dibuix per Us adequat Competencies
d'ofimatica Youtube, ordinador de xarxes TIC
diccionaris, ..

Com cs trepalla a laula?

Els i les alumnes treballaran totes les competencies TIC i aprofundiran
en 'us critic de les tecnologies i en la busqueda activa d'eines que
els permetin treballar els reptes proposats.




PRIMARIA i SECUNDARIA
Extraescolar online

Alumnes gde: 8-20 alumnes
1 sessio a la setmana

Tots els cursos 1 hora per sessio

Que trepallem?

Creativitat Eines online: Dibuix per Treball en equip
Microsoft Teams, ordinador i Us adequat
ofimatica en equip.... de xarxes

Com as trepalla online”?

Oferim la possibilitat de realitzar l'activitat extraescolar de forma online.
Aquesta activitat es realitzara per videotrucada en grups reduits i amb aules
digitals diferenciades per edats i nivells de coneixement. Tanmateix, disposem
de simuladors dels principals robots utilitzats a l'aula per tal de continuar
lactivitat amb eines online i sense necessitat d'inversions addicionals.




PRIMARIA i SECUNDARIA
Repas | tecniques destud

Alumnes de: 8-12 alumnes
| 1 O 2 SessIons

1r Prim.a4t ESO per setmana

Dividlits per grups d'edat i nivells 1 hora per sessio

Que trepallem?

/
Repas Técniques Adaptat al Engrup o Online o
d'assignatures d'estudi proces d'aprenentatge individuals presencial
complexes de cada alumne

Com cs trepalla”?

Els i les alumnes o els seus pares proposaran la tematica a repassar.

Es dividira 'hora formativa entre organtizacio de l'estudi amb tecniques
d'aprenentatge i ajuda amb les dificultats propies de cada alumne.
L'objectiu, tal com es persegueix a l'activitat de robotica, eés que els alumnes
aprengin mentre es diverteixen i visquin l'experiencia d'aprendre,

| ——
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info@dynamind.es

877 0167 50

GRACIES

per confiar en nosaltres

.' ". - . v . e
: 4+ Pots trobar més informacio de totes les nostres P
Ax activitats a www.dynamind.es o a les xarxes w

' socials. Estem a la seva disposicio.

@dynamind.es www.dynamind.es @dynamindMD
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